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1.

Genel Ozellikler

Bu tablo Minimum isletim sistemi ve donanim yazilimi gereksinimlerini ve Platform.NExT projelerini diizenlemek
ve calistirmak igin dnerilenleri gosterir. Bu tablo “standart” uygulamalara atifta bulunur ve yalnizca gdsterge
niteligindedir. Progea, Platform.NEXT ile olusturulan uygulamalarin ayrintilarini bilemez. Bu nedenle, tasarim
mihendisi kullanmak istedigi donanimin gergeklestirmeyi istedigi uygulamadan, gergeklestirmeyi planladigi
projenin 6zelliklerine gore tamamen sorumludur.

Windows 2008 R2 Server Windows 2012
Server Windows 2012 R2 Server

URUN ISLETIM SISTEMI
Editor Windows 10 Minimum CPU: Core i5, 1,6GHz PAE DESTEGIYLE , NX e
Windows 8 SSE2, RAM: 4 GB, Bos Disk Alani: 4 GB, Ekran Karti:
Windows 7 Microsoft DirectX 9 WDDM, GPU.

Onerilen: Core i7 - 2,6 GHz ya da daha iist, PAE, NX e
SSE2, RAM: 8 GB, Bos Disk Alani: 8 GB, Ekran Karti:
Microsoft DirectX 11 with WDDM driver (ya da daha Ust),
64 bit O.S.

Runtime Desktop

Windows 10

Windows 8

Windows 7

Windows 7 Embedded Standard
Windows 2008 R2 Server Windows 2012
Server Windows 2012 R2 Server

Minimum CPU: Core i3, 1,0 GHz PAE Destegiyle, NX e
SSE2, RAM: 4 GB, Bos Disk alani: 4 GB, Ekran Kart:
Microsoft DirectX 9 with WDDM.

Onerilen: Core i5 - 2,0 GHz ya da daha Ust PAE Destekli,
NX e SSE2, RAM: 8 GB, Bos Disk alani: 8 GB, Ekran karti:
Microsoft DirectX 11 with WDDM driver ya da daha Ust.

. Gereksinimler yine de uygulanan proje
buylkligine baghdir.

standardini temel alir ve bu nedenle
herhangi bir isletim sistemine sahip
herhangi bir tarayici tarafindan
desteklenir, 6rnegin:

Desktop: Windows, Apple iOS, Linux, etc.

Mobile: Windows Phone
Android, etc.

Runtime Windows 10 loT Simdilik uygun degil.
HMI
Client Web Capraz Platform: Web teknolojisi HTML5 Minimum islemci 800 Mhz.

Gereksinimler, kullanilan platforma ve goérintilenen
ekranlarin boyutuna baghdir.
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2. Server(Sunucu)Ozellikleri

2.1. Tag'ler (Etiketler)

Tag'ler dinamik bilgi ve islem verileri icerir. Platformun 1/0O Veri Sunucusu modiliinde yonetilirler. Etiketler,
surlcdleri kullanan saha cihazlaryla iliskilendirilebilir veya OPC UA kullanan cesitli sistemlere baglanabilir.
Harici olarak baglanmayan etiketler, lisans amaciyla baglanmayan dahili etiketlerdir.

islevsellik
e Tag adlari ve aciklamalari 6zellestirilebilir.
e Tag data tipleri tanimlanabilir.

e Structure degisken tipleri de ayrica ¢coklu seviyelerde tanimlanabilir. (structures of structures)

e Array tag tipleri tanimlanabilir.

e String tag tipleri tanimlanabilir.

e Tag'ler retentive(kalici) hale getirilebilir. (Deger, sistem kapandiginda korunur.)

o iki farkl klasérde ayni ada sahip iki tag (etiket) tanimlanabilir: etiketin mutlak adi tam yolu dikkate alir.
¢ Engineering Units(Muhendislik Birimleri) etiketlere atanabilir.

e Varsayilan baslangi¢ dederleri etiketlerle iliskilendirilebilir.

e iletisim surtictst bu islevselligi sagladiginda etiketler PLC veritabanindan ice aktarilabilir.

o Genel Etiket Listesi(Generic Tag List) ice ve disa aktarma (6rnegin Excel dosyalarinda)

¢ Saha cihazlarinin dinamik fiziksel adresleri dogrudan baglanti etiketlerine (stirticti, OPC veya ag)
iliskilendirilebilir.

o Etiketler, kullanildiklari projenin gesitli noktalarinda otomatik olarak kaldirlabilir veya gtincellenebilir (bunu
yapmak icin her ekrandaki yenileme komutu kullanilir).

e Yerel proje etiketleri olusturulabilir. Bu etiketler ekrandaki nesneler tarafindan kullanilacaktir ve komut
dosyalari kullanilarak bunlara referans verilebilir.

e Takma adlar(Aliases) parametre dosyalariyla yonetilebilir

e Capraz Referans(Cross Reference), projede etiketlerin nerede kullanildigini gérmek ve proje ekrani gezinme
komutlarini izlemek icin kullanilabilir.

¢ Dijital ve Numaralandirilmis modeller, sayisal degerler listesine ait her bir sayinin yerini alacak stringleri
gorintileyecek sekilde yonetilebilir.
e "Yontem” modeli, bir strliciiniin maruz kaldigi yontemleri (islevi) cagirmak icin kullanilabilir.

Data Tipleri

. Model tiirl olarak Analog veya Degisken ile secilen etiketleri kullanirken &zelliklerinde asagidaki veri
tlrlerinden birini tanimlamaniz gerekir:
e Boolean

e Byte with sign (8 bit)
e Byte without sign (8 bit)

e 16 bit integer with sign (Int16)16 bit integer without sign (UInt16)

e 32 bit integer with sign (Int32)

e 32 bit integer without sign (Uint32)

e 64 bit integer with sign (Int64)

e 64 bit integer without sign (Uint64)

e Float (32 bit single precision)

e Double (long) (64 bit double precision)

e String (Each byte character + 0 termination character). Listelenen her veri tlri igin bir Array olusturulabilir.
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"ObjectType” model tipi secildiginde yapi etiketleri olusturulabilir.
e Kartta "Yapi Protipleri” sunuldugunda, bunlar etiketlere uygulanabilecek Yapi tirleri olarak listelenecektir.

Tag pointing

Platform.NEXT ayrica etiketlerin asagidaki modlarda adreslenmesine de izin verir:

Pointing to bits

Herhangi bir etiket baglanti nesnesinden erisilebilen “Girdi ifadesi — Input
Expresssion” alanini kullanarak, <tusunu kullanarak sayiyi belirterek etiketin
bitlerinden herhangi birine isaret edebilirsiniz. BitNumber> bit sayisinin “0" ile
basladigi gosterim.

Pointing to structure
members

Yapi etiketi Uyelerinden herhangi biri, yapi etiketi Gyesini ‘Projenin
Kaynagi'ndan(Project's Resource) baglanilacak nesneye stiriikleyerek isaret edilebilir.
Alternatif olarak, etiketi, nesneden erisilen "etiket 6gesi" menisiinden de
secebilirsiniz.

Pointing to a array
element

Etikete baglanabilir herhangi bir nesneden erisilebilen “Girdi ifadesi-Input
Expression-" alanini kullanarak, 6genin “0” dizininden basladigi <[ElementNumber]>
gOsterimini kullanarak sayiyi belirterek bir dizi etiketi 6gesine isaret edebileceksiniz.

Limitler

Maksimum Etiket Sayisi

Tek bir projede maksimum 128.000 etiket bildirilebilir. Bu, Tag Ogelerinin veya Yapi
Uyelerinin veya Dizi Ogelerinin toplam toplamidir

Lisans aktivasyonuna gore alanla degistirilen veriler Maks. 100.000 Etiket.

Bu siniri asan sayilar 6zel lisanslarla yonetilebilir.

Etiket isimleri

) karakteri icin

Bir etiketin adi bosluk icermeyen alfasayisal karakterlerden veya (
kabul edilen 6zel karakterlerden olugsmalidir.

Etiket adi 6zel bir karakter veya sayi ile baslayamaz. Etiket adi maksimum 64
karakter uzunlugunda olabilir.

Structure Etiket Boyutu

Yapi etiketleri toplam 32.767 bayt boyutunu asamaz.

Kalici Etiket Sayisi

Proje basina maksimum 16.000 kalici etiket.

Lutfen sistemin her bir kiralama etiketinin durumunu bir XML dosyasina
kaydettigini unutmayin.

Her bir kalici deger etiketi, her kalici etiket igin bu dosyaya yazilir. Asirt kullanim,
sistem performansindan ve fiziksel bellek siiresinden 6din verebilir.

No. of tags connected via
Networking

Maks. Diger Platformlara bagl 32.000 Etiket. Networking kullanarak sonraki projeler

No. of tags with Statistics

Su anda kullanilamiyor.

2.2 Engineering Units (Muhendislik Birimleri)

Mduhendislik birimleri, Etiketler ile iliskilendirilebilen donlstirme araclaridir. Tag'in ham verilerini projede
gOsterilecek Olcekli bir miihendislik birimine donustirmek igin kullanilirlar.

Gorlntilenecek birim ayrica gorintileme nesnelerinde etiket degeri soneki olarak da tanimlanabilir

islevsellik

Min arasinda bir oran kullanarak matematiksel bir donlstirme gerceklestirerek veri degerini bir miihendislik
birimine donlstirar. ve maks. Ham verilerin ve min. ve donisturilen verilerin maksimumu.

Her bir Mihendislik Birimi bir veya birkag Etiket ile iliskilendirilebilir.

Metinler, baglantili gériintiileme nesnesinde otomatik olarak gériintilenebilen "Olciim Birimleri" olarak
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iliskilendirilebilir ve kullanilabilir.

Limitler
Maksimum Sayi Proje basina Max. 16,000 Engineering Unit kullanilabilir
Mihendislik Birimleri Structure’lar ile iliskilendirilebilir.
Max karakter Max. 64 karakter yazilabilir.

2.3 Alarmlar ve Etkinlikler

Alarm yoneticisi, I/0 Veri Sunucusu modiltinden kullanilir. Alarm Manager, yapilandirilabilir islevlere gore
Alarm bildirimleri olusturmak icin kullanilan kosul tirtina belirleyen Etiketle iliskilendirilebilen esikleri
tanimlamak igin kullanilir.

islevsellik

« Alarmlar, bir veya birkag olay esigi tanimi igerir.

« Alarmlari Alanlara ve Kaynaga gore gruplama secenegi.

« Etiket degerlerine gore calisma zamani sirasinda alarmlari etkinlestirme / devre disi birakma segenegi.

« Alarm aktivasyon gecikme siresi (gecikme aktivasyon filtresi) ekleme secenegi.

« Birkac esikli analog alarmlar igin 6zel veya 6zel olmayan esikler ayarlama secenegi.

« Alarmlari yalnizca iliskili etiket kalitesi iyi oldugunda ydnetme secenegi.

* Bir metni ve yardim String’ini alarm esikleriyle iliskilendirme segenegi ve String Kimligi (cok dilli) de
kullanilabilir.

« Bir etiket kullanarak sabit bir alarm etkinlestirme degeri atama veya dinamik bir degeri ydnetme secenegi.

« "GreaterThanOrEqual”, “LessThanOrEqual”, “Esit", “NotEqual” vb. Gibi farkli alarm etkinlestirme mantik
kosullarini segme secenegi.

+ Her alarmi bir ciddiyet seviyesi ile iliskilendirme secenegi.

* Her alarmi bir komut durumu etiketi ile iliskilendirme secenegi.

« Alarm olayinda yuritilecek komut listesini iliskilendirme secenegi (ON, OFF, ACK ve RESET).

« Alarmin onaylanip sifilanmayacagini veya basit bir mesajin tanimlanacagini tanimlama secenegi.

« Milisaniye bazinda veri hassasiyeti.

+ Alarm penceresindeki ciddiyete gore alarm goruntileme, etkinlestirme durumu ve alarm onayi icin renkleri
degistirme secenegi.

+ Alarmi onaylarken operatori bir yorumu zorlama secenegi. Yorum, alarmin énem derecesi> = 100 ile
baglantilidir. Yorum tarihi guinligiine kaydedilecektir.

« Alarm Dispatcher sunucusunu kullanarak alarm metnini SMS ve e-posta olarak gdnderme secenegi. Bildirim,
belirli bir alarm durumu dogrulandiktan sonra génderilebilir. Ayrica dnceden secilmis bir veya daha fazla aliciya
da gonderilebilir.

» Komut dosyasi kodunu ACK ve Olaylari Sifirla(Reset) yonetmek icin alarm penceresiyle iliskilendirme secenegi.
« Alarmlar, Sablonlar olarak tanimlanabilir. Bu, bir alarmin (sablon) olusturulabilecegi ve cesitli etiketlerle
iliskilendirilebilecegi anlamina gelir.

« Ozel raporlarla belirli zaman araliklarinda (istatistiksel Kesinti Analizi) meydana gelen alarm olaylarini analiz
etmek icin Alarm istatistik Yéneticisi kullanma secenegi.

Calisma zamaninda projede tanimlanan her alarm icin "ALARM" klasériinde XML biciminde bir Durum
Dosyasi(Status File) olusturulur. Bu dosya, proje kapatildiginda alarm bilgilerini kaydetmek igin kullanilir;
ornegin alarmin durumu (ACIK, KAPALI, vb.), Toplam ACIK siresi, benzersiz ve islem kimligi.

Historical Event Log(istatistik Girisleri)
« Alarmlara veya mesajlara bagli her olayin otomatik kayd .

1(
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« TUm sistem olaylarini kaydeder.

» Gegmis, 'zaman araligina gore' gibi filtrelerle goriintilenir.

* Yazdirma yénetimi

« iliskisel veri tabanindaki arsiv bicimi (varsayilan olarak SQL Server kullanilir). Farkli DB formatlarina da aciktir.
* Bulut Destegi (Azure)

Limitler
Alarm yerlestirilirken asagidaki sinirlar dikkate alinmalidir:
Alarmlar Limitler
Alarmlar Her projede Max. 16,000 alarm objesi
Esik Deger Her bagimsiz alarm icin Max. 4 esik deger (threshold)
(Threshold) OPC UA 6zellestirmesinde Esik Deger icin 4 kademe bulunur.
(exclusive / non exclusive level, rate of change, deviation) 4 esik ayri ayri etkinlestirilebilir /
devre disi birakilabilir.
Text Maks. Alarm metni stringleri icin 256 karakter siniri vardir.
Historical Limitler
Historical Log Girisleri Maks. Arsivde 999 giin.
Bu dosya kapasitesi sinirinin, asagida belirtildigi gibi kullanilan
veritabaninin sinirlarina bagl oldugunu unutmayin.

Ayarlarda aksi belirtiimedikgce Microsoft SQL Server Express veritabani (lcretsiz) kullanilir. Bu durumda ve Griin
ozelliklerinde (https://msdn.microsoft.com/library/cc645993.aspx) belirtildigi gibi sinirlamalar sunlardir: Arsiv
dosyalari icin maks. 10 GB, maks. 1 GB RAM kullantlir.

Microsoft SQL Server standart stirimini kullanirken, sinirlamalar sunlardir: Maksimum 64 GB arsiv dosyasi, Max
524 PB, 1 GB RAM kullanilir.

Diger sinirlamalar, projede kullanilan ve ayarlanan Veritabani formatinin ireticisine gére dosya yapisina baghdir.

1.1. Historian (Raporcu-Tarihci)

. I/O Veri Sunucusu(Data Server) modulinden istege bagh olarak temin edilebilen Historian(Raporcu)
Yoneticisi, Tarih¢i ve Veri Kaydedici islevselligini sunar. Her ikisi de sirasiyla iki veri kayit modunu kullanarak
iliskisel veritabanina islem verilerini kaydetme gorevine sahiptir.

Historian islevselligi

e Historian, etiket adiyla ilgili ve degeri ile ilgili bir situn iceren bir dizi veri kaydeden bir model kullanir. Bunlar
genellikle Trendler ve DataAnalisys (Zaman serisi verileri) gibi zaman tabanli grafiklerde veri goriintiilemek icin
kullanilir.

e Dogrudan DB baglantilari icin XPO Saglayicilari kullanir.
e Gecmis kayitlar, kullanici icin tamamen seffaf olan Veritabanlari tablolarinda gergeklestirilir.
e Veri, rnekleme zamani ayarlariyla ‘'zamaninda' kaydedilebilir.

e Kayitlar, hizli degisen veya degismeyen etiket degeri oranlarina bagl olarak maksimum ve minimum kayit
hizlariyla ayarlanabilir. Bu, veri dosyalarinin asiri sikismasini veya degerin sabit kalmasi durumunda hicbir sey
kaydetmemeyi dnleyecektir.
o Kayit 'degistiginde’ verileri kaydetmek icin de ayarlanabilir.

e Tercih edilen veri tabanina 6zel baglantilar ayarlama segenegi (varsayilan SQL Server).

e Bulutta kayit icin Microsoft Azure teknolojisini kullanma secenegi.

o Verilerin tarihsel olarak saklanacagr maksimum yil ayari.

14
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e Historian kaydedilecek etiketlere Template (Sablon) olarak iliskilendirilebilir.
e Yalnizca kalite iyi oldugunda kaydetme secenegi

e Mutlak varyasyonlara, 6nceki etiket degerinin etiket degeri ylizdesine veya Mihendislik Birimlerinde
tanimlanan araliklara referansla veri kaydetme secenegi.

Data Logger islevselligi

e Her Etiketin, tipik olarak veri gruplarina uyarlanmis bir DB tablo stitununa karsilik geldigi bir veri kayit
modeli kullanir (6rn. istatistikler, Giretim, Raporlar).

e Dogrudan DB baglantisi icin XPO saglayicilari kullanir

¢ Her DatalLogger, Datalogger ile ayni ada sahip bir tabloya veri kaydeder.

e Goreceli 6rnekleme zamani ayarlariyla "zamaninda" veri kaydetmeyi secme secenegi.
e Uygun bir Kayit etiketi kullanarak 'komutta' veri kaydetme secenegi.

o Etiket durumuna gore kaydi etkinlestirme secenegi

o Etiketin durumuna gore tabloyu sifirlama (tim kayitlar iptal etme) secenegi

e Tercih edilen veritabanina 6zel baglanti kullanma secenegi (varsayilan SQL Server).

e Bulutta kayit i¢in Microsoft Azure teknolojisini kullanma segenegi.

e Maks. verilerin tarihsel olarak saklanacagi yas

e Veritabani tablosu ve sttun adlarini 6zellestirme segenegi

¢ Rapora kaydedilecek her etiket icin fazladan situn ekleme segenegi: Etiket Kalitesi, Sunucuyla ilgili Tag
TimeStamp ve striicliye bagli aygitin saati.

Limitler
islevsellik Limitler
Historian ve Data Loggers Max 1024 Historian - Data Loggers
Historian Tag Sayisi Her Historian basina Max. 1024 Tags
Data Logger Kolon sayisi Max 1024 kolon
Arsiv Arsiv yasi igin en fazla 9999 gun kullanilabilir.

Maksimum yas her zaman secilen veritabani motoru kapasitesine bagh
olacaktir (6rn. SQL Express, Maks. 2GBayt kullanir).

Ornekleme Siiresi Arsiv yasi igin en fazla 9999 giin kullanilabilir.

300 milisaniyeden distk degil.

Orneklemlerin alinma hizi kesinlikle kaydedilecek veri miktarina ve siriici
orneklem zamanina baglidir. Bu iki parametre dikkate alinmalidir.

Hafiza Ayarlarda aksi belirtiimedikce Microsoft SQL Server Express veritabani
(Ucretsiz) kullanilir. Bu durumda ve urlin 6zelliklerinde belirtildigi gibi
(https://msdn.microsoft.com/library/cc645993.aspx)

sinirlamalar sunlardir: Arsiv dosyalari icin maks. 10 GB, maks. 1 GB RAM.
Microsoft SQL Server standart siriimind kullanirken sinirlamalar sunlardir:
Maksimum 64 GB arsiv dosyasi, Max 524 PB, 1 GB RAM kullanilir.

Diger sinirlamalar, projede kullanilan ve ayarlanan Veritabani formatinin
ureticisine gore dosya yapisina baglidir.aksi belirtiimedikce Microsoft SQL
Server Express veritabani (Ucretsiz) kullanilir. Bu durumda ve drin
ozelliklerinde belirtildigi gibi
(https://msdn.microsoft.com/library/cc645993.aspx)




1.2. Recetele

r

¢ Recete Yoneticisi( Recipe Manager) , genellikle arsivde dizine eklenmis Grlin adlarina bagli ayar noktasi
degerlerini kaydetmek icin kullanilan veri arsivlerini olusturmak ve yénetmek icin kullanilir.

e Yonetici, kullanicilarin tim veri dederlerini ve ayarlarini belirlemelerine ve daha sonra gerektiginde uygun
komutlarla etkinlestirilmek tizere DB dosyalarina kaydetmelerine izin verir.

islevsellik

 Regete yapilari olusturmak ve verileri gériintiilemek icin istenen grafik diizeni tanimlamak icin kullanilir.

e Bagl iliskisel veri tabanindaki tarifle ilgili alan degerlerini kaydeder (SQL Server varsayilan olarak kullanilir)

e Ozel DB'lerde veri dosyasi bicimini destekler.

e SQL Azure ile Bulut'ta veri ydnetimini destekler.

e Tarif alanlari, her birinin alana dogru bir gorev ayarlanabilecegi gruplara ayrilmistir.

e DB'den Gorsellestirmeye ve / veya DB'den PLC'ye veri aktarimi yonetimini tek bir veri blogunda dogrudan veri
aktarimi yonetimi ile destekler

e Gorevler ait olduklari grubun her bir tiyesinde yeniden tanimlanabilir.

o Tarifler bir komut kullanilarak ¢agrilabilir veya bir RecipeViewer nesnesi araciligiyla gériintilenebilir

e Web Client araciligiyla recete yonetimini destekler.

e ice Aktarmayi Destekler - Sik kullanilan metin dosyalarina aktarin

Limitler

Functionality

Limitation

Recete

Proje basina max. 512 recete

Recete Basina Kolon
Sayisi

Recete basina max. 512 kolon

Hafiza

Ayarlarda aksi belirtiimedikce Microsoft SQL Server Express veritabani (licretsiz)
kullanilir. Bu durumda ve Urin ozelliklerinde
(https://msdn.microsoft.com/library/cc645993.a spx) belirtildigi gibi sinirlamalar
sunlardir: Arsiv dosyalari icin maks. 10 GB, maks. 1 GB RAM kullanildi.

Microsoft SQL Server standart siirimund kullanirken sinirlamalar sunlardir:
Maksimum 64 GB arsiv dosyasi, Max 524 PB, 1 GB RAM kullanilir.

Diger sinirlamalar, projede kullanilan ve ayarlanan Veritabani formatinin
Ureticisine gore dosya yapisina bagldir.




1.3. Driverlar (Struculer)

Platform.NExT | / O Veri Sunucusu(Data Server) iletisim Siriiciileri, veri alisverisi icin baglanacak saha

Sistem Limitler

Win64 Ayni anda Max 32 Driver

istasyon Sayilari Her bagimsiz Driver icin 128 istasyon

Data Yapisi(Structure) Veri yapisi destegi kullanilan protokole baglidir.

cihazinin veri protokoliine gore iletisimleri ydneten eklentiler biciminde islevsel moddllerdir. Cihazin bellek
alanlarinda bulunan bilgiler, degeri Etiketle iliskilendirilen bir "Fiziksel Adres" tarafindan belirtilir.

islevsellik

« PLC adreslerine baglanti dogrudan Etiket 6zelliklerinden ydnetilebilir.

« iletisim otomatik olarak daha verimli hale getirilir ve optimize edilir. Dinamik gérevlerdeki verilerin otomatik
olarak toplanmasi ve yalnizca performanslarin iyilestiriimesi ve optimize edilmesi icin etkin bir sekilde
kullanilan etiketlerle veri alisverisi.

+ iletisim, baglanti ynetimi ve kullanimda olan veya kullanilmayan etiketler icin alani sorgulamak icin
kullanilan zamani 6zellestirme segenegi.

« Ayni IP adresine veya ayni seri baglanti noktasini kullanan cihazlar igin iletisim ayarlarini hizlandirmak
amaciyla kullanilan kanal konsepti.

« PLC'nin veritabanindan / programindan veya cihazindan otomatik ice aktarma

« Gelismis hata ayiklama ve izleme Giinligii(Tracing Log) islevleri

« istatistiksel iletisim bilgileri gérsellestirme (hangi kanal, istasyon icin yiritiltyor ...)

« Alan etiketiyle iliskilendirilmis her nesnede dogrudan goriintilenen iletisim kalitesi

Performans

iletisim performanslari, eszamanli olarak degistirilen veri miktarina ve kullanilan protokole baglidir.
Ornegin, asagidaki tabloda cesitli performans testleri gésterilmektedir:

Sistem Detaylar

PC Win8.1, CPU i5 4 MB RAM

PLC SIMATIC S7-314

I/O Driver Siemens S7-TCP-IP

Tag'ler 10,000 Tags (16 bit) (ayni anda)
Performans 1.15 saniye (yenileme hizi)
Limitler

Surdcdler belirlenirken dikkate alinmasi gereken sinirlamalar asagidaki tabloda belirtilmistir. Not: tutarh veri
toplama ve iyi yapilandirma, performansi artiracaktir.

14, OPCUAServer (Sunucusu)

Platform.NEXT | / O Veri Sunucusu moduli, OPC Foundation standardina gore sertifikali yerel bir OPC UA
sunucusudur.
OPC UA, uluslararasi IEC 62541 standardi olarak tanimlanmaktadir.

islevsellik

e Herhangi bir OPC UA istemcisinin veri okuma veya yazma baglantisina izin verir
e OPC UA standardina gore veri Bilgi Modelini tamamen destekler.

¢ OPC Vakfi test laboratuvarlar tarafindan OPC Sunucu Sertifikasi sahibi.

e DA ozelliklerini destekler (Veri Erisimi-Data Access)
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¢ AC spesifikasyonlarini destekler (Alarmlar ve Kosullar-Alarms and Conditions)
e HA 6zelliklerini destekler (Ge¢mis Erisimi-Historical Access)
o Farkli tasima tiplerini destekler

Limitler
Sistem Limitler
Server ve Bagh Ogeler Bkz. Paragraf: "OPC UA Baglantilari ve Ag Olusturma"

1.5. Etkinlikler

¢ Event Manager, durum degisikligi, Etiketlerdeki olaylar veya zamanlanmis zamanlara gore déngusel olaylar
gibi programlanmis olaylara dayali olarak bir veya daha fazla komutun yuritilmesini etkinlestirmek igin
kullanilan bir Platform.NExT kaynagidir.

islevsellik
« Etiketleri kullanarak etkinlikleri dinamik olarak etkinlestirme imkani
« Olaylari belirlemek icin etiketlerde kosul belirleme imkani; “>", "> =", "<", "<=","<>", "Degistiginde".

« Dakikalari, saatleri, belirli ginleri, aylari ve yillari kullanarak dnceden tanimlanmis déngdsel bir zaman
cizelgesine gore yonetilen olaylari yénetme imkani.

Limitler

Functionality Limitler

Server Proje Basina Max 1024 Event Object

Server Event Object basina Max 16 Sequential Emir

1.6. Redundancy(Yedekli Sistem)

Yedekleme yonetimi (opsiyonel), yedek gorev kritik istasyon yedekli aglari icin Etkin Yedekleme(Hot backup) ve
Hata Toleransi(Fault Tolerance) saglar. Bir Aktif Sunucunun Birincil(Primary) ve diger aktif sunucular olarak
performans gdstermesine ve ydnetilen tim islevsel durumlarin ve ge¢mislerin tam senkronizasyonu ve tam
senkronizasyonu ile ikincil(Secondaries) olarak performans géstermesine izin verir. Bagl herhangi bir istemci,
islem sunucu moduna ve sunucu yik dengeleme amaclarina gore nihai sunucu gegisini yonetebilir.
islevsellik

» Tam otomatik gozetim ve yedekli sunucu array servis yonetimine giris

« Tam otomatik veri senkronizasyonu yonetimi(synchronization management)

* Yedek iletisim surlctsu yonetimi

* Historical ve Datalogger senkronizasyon yonetimi

« Aktif Alarmlar ve Ge¢miste yedeklilik yonetimi

* Arsiv ve Sunucu hizalama(alignment) islevleri

* Yedeklilik modunda hiyerarsik etkinlestirme sirasinda listelenen sunucu adlari.

« Tarihselleri senkronize etmeye adanmis birkac is parcacigi kullanma segenegi

« Etkin sunucuyu gosteren artiklik etiketi

» Ge¢misleri ayarlanan zamana veya zaman araligina hizalama secenegi

+ Kontroli ele alan son sunucu, birincil sunucu geri yiiklendiginde etkin tutulabilir (yalnizca iki sunucu ile
yonetilir)

Limitler
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islevsellik Limitler
Server Ayni anda max 4 server ydnetilebilir
Server Komut dosyalari, receteler, sheduller ve alarm dagitici artikhk modunda
yonetilmez.
Tag'ler Redundancy’de Max 100.000 tag
Tag'ler Sistem etiketleri Redundancy modunda yénetilmez

2. ClientOzellikleri
2.1, Ekranlar

Ekran kaynaklari Movicon.NExT olarak tanimlanan Platform.NExT istemci moddlii projelerinin temel
6gelerinden biridir. Ekranlar, grafik cizimleri, semboller ve nesnelerden olusan Grafik Kullanici Araylziini
(GUI) iceren pencerelerdir. Stire¢ Denetimi veya bir kismi, alan etiketleriyle iliskili animasyonlar icin grafik
komut kullanilarak bu ekranlar aracihgiyla gerceklestirilir.

Ekran pencereleri operatorle arayliz olusturur ve tiim ekran veya acilir pencereler olarak etkinlestirilebilir.
Movicon ayrica ekranlarin diger ekranlarin icinde gorintilenebilecegi Gomuli Ekranlar(Embedded Screens)
saglar.

Ekran islevsellikleri

* Ekranlar, XAML vektorel grafiklere sahip WPF'yi temel alir.

« En kaliteli Grafik Kituphanesi(Graphics Library) ve XAML arac¢ kutusu

* Entegre Vektor Grafik Editori

« Ust diizey grafik efektler (bulaniklik, gecis, gradyanlar, gélge, dis parlaklik, vb.).

« 3D grafikleri destekler.

« Bitmap gorintdleri (BMP, GIF, JPG, PNG) ve multimedya formatlarini destekler

« XAML formatinda ice aktarilan Vektor Sembolleri ve .3DS formatinda ice aktarilan 3D moddiller

» Merkezi sembol kitaphgi havuzu da Bulut'ta yonetilebilir

* Genisletilebilir ve 6zellestirilebilir kiitiphaneler

* Ekran igerikleri ekran ¢ozlndurliklerinden bagimsizdir

« Ekran penceresi boyutlar, arka plan rengi ve gorintiler dzelliklerinden ayarlanabilir

» Coklu monitori destekler.

 Coklu dokunma kullanilabilir.

« Acilir pencere yonetimi (modale veya synchro).

» Goruntulenmediginde ekrani bellege yikli tutma segenegi.

* Yerel Kenar Yumusatma(Native AntiAliasing) islevselligi

* Ekran icerikleri icin 32 ekran katmani kullanma imkani

- Sistem fonksiyonlari (Sayfa, Galeri, Cografi Konumlandirma) ile sayfa navigasyonu veya baslangi¢ ekrani ile
tranditional yonetimi.

» Takma adla ekran parametrelendirme.

» Mihendislik birim degerleri sembol ve nesnelerde belirtildigi yerlerde kullanilabilir.

Nesne ve Sembol grafik islevselligi
Her grafik 6geye dinamik animasyon ¢zellikleri atanabilir. Dinamik fonksiyonlar:

e Blink

¢ Opacity

e Composed Movement
e Horizontal Movement
¢ Vertical Movement

e Width

e Height
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e Scale
e Rotation

» Border Color

Back ColorBorder line
* Filling

« Storyboard

e Text

» Enable

« Visual State

Arag Kutusu Nesneleri icin Komut islevselligi

Arag Kutusu kitapligindaki her nesne, etiketler veya islem komutlari atamak suretiyle sistemle
etkilesime girmeye yatkindir. Fonksiyonlar nesneye tiirline gore atanabilir.

Nesne (¢ kategoriye ayrilir:

1. Check Boxes = Bu nesneler, normalde boole tiri olan atanan etiket degerlerini yonetmeye
yatkindir.

2. Analog = Bunlar, atanan analog degisken degerini yonetmek igin yatkin olan nesnelerdir
((integer, float, etc.)

3. Commands = Bunlar islem komutlarini yritmeye yatkin nesnelerdir (genellikle digmeler veya
benzeri)

Komut, men, hizlandirici ve olay nesnelerine atanabilen islem komutlarinin listesi asagidadir:

e Set value in Tag Actions

e Command actions in Alarms

e Command actions in Screens

e Command actions in Reports

e Command actions in Recipes

e Command actions in Users

e Command actions for change language

e Command actions in operating system or in projects
¢ Execution and launching script actions

e Calling methods with expressions actions
e Call 3D Views Actions

Limitler
Ekranlari tanimlarken akilda tutulmasi gereken sinirlamalar asagidaki tabloda listelenmistir:

Sistem Limitler
Ekranlar Bir projede Max. 8192
Ayni anda Max. 32 ekran acilabilir.
Ekran icerigi Her ekran icin Max. 1024 vektorel element Ekran basina Max. 256 sembol

veya nesne Her sembol icin Max. 256 genel element Bir sembolde max 16
sembol bulunabilir

Her sembolde max 16 animasyon grafik bulunabilir

Her nesne icin max 16 command bulunabilir.




3D Her ekranda max 1 adet 3D nesne bulunabilir
Her 3D model icin max 999 adet element
Her 3D model i¢cin max 32 animasyon

Her Model icin Max 1 Inner Screen

Her model i¢in max 32 View ayarlanabilir.

Tag'ler yerine Expression’lar

Nesneler ve semboller, hem Input hem de Output'da yonetilen degeri belirlemek icin mantik ifadeleri
alma secenegiyle birlikte gelir. Bu islevsellik, mantigin nesneye baglanmak tzere nasil 6zellestirildigine
gore degerleri temsil etmek icin Etiket degerlerinin, formullerin ve hesaplamalarin birlestirilmesini
saglar.

ifade ydntemi, Microsoft Excel 2013 ifadelerinde kullanilan sézdizimini kullanarak basitlestirilmis
sozdizimini kullanir.

Sistem Limitler
Expression’lar Max 2 nesting seviyesi ve 8 operator.

2.2. Kisayollar

Kisayollar kaynagdi, bir veya birka¢ komutu veya komut listesini aninda etkinlestiriimeleri icin fiziksel
klavye tuslariyla veya tus kombinasyonlariyla iliskilendirmek igin kullanilir.

islevsellik
* Bir komutun veya komutlar veya birlesik tuslarla iliskili komutlar listesinin etkinlestirilmesi.
« Her kisayol nesnesi, her biri belirli bir komutla birlikte bir dizi farkli anahtar icerebilir.
« Kisayollar, hangi ekranin etkin olduguna bagli olarak komut tuglarini etkinlestirmek igin belirli bir
ekranla da iligkilendirilebilir.
» Tim ana ekranlar Genel komut tuslan seti ile ayarlanabilir.
Limitler
Sistem Limitler

Kisayollar Her projede Max. 512 kisayol
Her kisayolda Max. 32 tus veya Kombinlenmis tus
Her kisayolda Max. 16 komut

2.3.Menu

Platform.NExT, etkilesimli komut mendleri olusturmak igin kullanilabilen bir Meni kaynagina sahiptir. Her
mend, her ekran penceresi icin sembol veya nesneye dayali baglam mendleri veya 6zellestirilmis genel sistem
mendileri veya mendler kullanarak kullanici etkilesimi olusturmak icin komut 6gelerinden olusabilir.

islevsellik

» Her miinferit mentdeki her bir 6ge icin bir komutun veya komut listesinin yirttilmesi

* Her Menu nesnesi, her biri kendi komutlarina sahip bir dizi 6ge ve dinamik 6geler icerebilir.

» Menliler herhangi bir sembol veya nesneden veya her ekrandaki basit "sicak bolgelerden” etkinlestirilebilir.

» Mendiler, etkin ekran penceresinin sistem menl cubugunda gorintilenecek belirli ekranlarla iliskilendirilebilir.
» MenU Pencereleri tim 'Ana’ ekranlar icin genel olabilir

Limitler
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Sistem Limitler

Meni Her projede Max. 512 meni nesnesi

Her menlde Max. 32 item

Her Item’'de Max. 16 emir(command)

24, OPCUAClient

Platform.NExT OPC UA istemci islevselligi, OPC UA Sunucusuna iki farkli moda gére baglanti yapilmasina izin
verir:

* 1/0 Veri Sunucusu modiliinden Client olarak baglanma
« istemcideki gériintileme nesnelerine dogrudan baglanma

Movicon.NExT vizualization istemcisi yerel olarak bir OPC UA istemcisidir ve tg¢tinci taraf OPC UA Sunucu
Ogelerinin yerel olarak taranmasina izin verir.
OPC UA, Uluslararasi IEC 62541 standardidir.

islevsellik
e Veri okumak veya yazmak icin herhangi bir Sunucu OPC UA Sunucusuna baglanmaya ve bu sunucuya g6z
atmaya izin verir.
e OPC UA standardina gore veri bilgi modelini tamamen destekler.
e DA (Veri Erisimi) teknik ozelliklerini destekler.
e AC (Alarmlar ve Kosullar) teknik 6zelliklerini destekler.
e HA (Gegmis Erisimi) teknik 6zelliklerini destekler.
e Farkl tasima turlerini destekler.

Limitler

Sistem Limitler

Sunucu ve bagli 6geler paragrafa bakiniz: "OPC UA Baglanti ve Ag
iletisimi"

2.5. MultiTouch (Coklu Dokunma)

Muiltitouch isletim sistemi hareketleri ve islevleri Platform.NExT'e 6zgidir ve desteklenir.
Islevsellik

+ Kullanilan donanimdan bagimsizdir.

 Coklu dokunma hareketlerine gore veri kaydirma, gezinme ve yakinlastirmay destekler.

» Nesne manipllasyonunu destekler: her grafik nesne ekran icinde istendigi gibi sirtklenebilir,
Ozellestirilebilir ve yakinlastirilabilir. Tim islemler bunlari gerceklestiren kullaniciya goére hafizaya alinir.
* Nesne kosullu ¢coklu dokunmayi destekler: komutlar iki farkli nesneye ayni anda basilarak
etkinlestirilebilir (6rn. Glvenlik sistemi komutlar)

Limitler
islevsellik Limitler
Multitouch Ekranin yanlis kismina dokunarak hata yapmamak icin sayfalar 3

parmakla kaydirilir.
Maks. Ekran basina 32 degistirilebilir nesne
Cift glivenlik komutlarini yénetmek icin max 2 nesne kullanilabilir.




4. WebClientOzellikleri
4.1, WebClient

Platform NEXT, uzak kullanicilarin HTML5 teknolojisini kullanarak Veri Sunucularina baglanmasina izin vermek
icin web mimarisini destekler. HTMLS5 kullanarak ekran sayfalarini dagitmak icin Microsoft 1IS Web Sunucusu'nu
kullanan tiimlesik uygulama moduliinii ve OPC UA araciligiyla Veri Sunucusuna baglanan bir ASPX uygulama
modulini kullanarak web sayfalarini dagitmak icin ekranlar olusturulabilir. Konuslandirma 6zelligi HTML5
sayfalari olusturur ve ekranlarin Movicon.NExT istemcisinde de gérintiilenmesinden bagimsiz olarak Veri
Sunumu baglantilarini yonetir.

Verileri dagitma ve baglama mekanizmasi tamamen otomatik ve seffaftir. Maksimum entegrasyon ve givenlik
ile uzaktan kumanday kullanarak herhangi bir bagh sistemden tesis sistemi ekranlarina erisebilme avantaji
sunar.

islevsellik

» Otomatik HTMLS5 ekran dagitimiyla entegre OPC UA Web Sunucusu

* Capraz platform: PC, tablet, akilli telefondan (6rn. Android, iOS, Linux ..) gesitli tarayicilar kullanarak erismek
mumkinddr.

* HTML5 Web sunucusunu otomatik olarak olusturmak icin Dagitim Sihirbaz

« Ekrandaki tiim islevlere ve kontrollere erisim (kimlik dogrulama secenegi ile)

« ASP.NET Uyelik saglayicisini kullanarak projede tanimlanan kullanicilara kimlik dogrulama ve erisim.

» Web tarafinda gorilebilen proje tasarim nesneleri, veriler ve kontrollerde toplam yapilandirilabilirlik

* "Pop-up" pencereleri destekler

« Alarmlara ve Tarihsel Olaylara Tam Destek

* Rapor yonetimini destekler

« Egilimleri ve Tarihsel Analizi Destekler

+ Sunucudan ydnetilen IP video kamera gorintilerini destekler

» Web Soketleri (tam ¢ift yonlQ) iletisimi destekler

Limitler

islevsellik Limitler

Ekranlar Cok Belge sayfa yapisi tarafindan desteklenmez: bu nedenle cerceve olarak
kullanilan ekran web tarafinda desteklenmez.
Ancak "pop-up" pencereler desteklenir.

Desteklenmeyen nesneler:

«internet tarayicisi

« Medya Elemanlari

« Earth 3D

« GOmMUlU Sekme Ekrani

 Saydam Arka Planli Dijital Saat

« Acilan Kutu(Combo Box): ekran olarak yonetilir
« Kaydirici: yalnizca okuma

2(



Komutlar Grafik olaylarla iliskili olanlar arasinda desteklenmeyen komutlar
sunlardir:

« Sistem Komutlari

« Kullanici Komutlari

» Kod Komutlari

« Alarm Komutlari (web tarafinda saglanan komutlari kullanin)

« Rapor Komutlari (web tarafinda saglanan komutlari kullanin)

3D 3D grafikler Web tarafinda desteklenmiyor
Geo Scada Haritalar Web tarafinda statik modda gértntilenir.
Etkilesimli cografi ve harita haritalar desteklenmez
Script Web 6rneklerinden komut dosyalari desteklenmez
Baglanti Maks. Web lzerinden masaiistii isletim sistemlerinde ayni anda

10 6rnek desteklenmektedir.
Maks. Web (zerinden sunuculardaki sunucu tiirii isletim
sistemlerinde ayni anda 100 &rnek desteklenir.

5. Genel Ozellikler

5.1, Usersand Groups (Kullanicilar ve Gruplar)

Platform.NEXT kullanarak kullanici givenligini siki standartlara(ASP.NET. Membership) gore yonetir.

Bu nedenle sistem, varsayilan olarak ilgili Microsoft kimlik dogrulama Saglayicisi ile birlikte bir SQL Server
deposuna dayanan ve kullanilan kimlik dogrulama tiirinden bagimsizdir. Bununla birlikte, diger saglayicilar
kimlik dogrulamayi yonetmek icin kullanilabilir (6rn. Biyometrik sistemler).

Projenin Kullanicilar yénetimi, hiyerarsik ayricaliklar ve erisim alanlarina ek olarak bir seri veya parametreye
sahip kullanicilari tanimlamak igin kullanilir.

islevsellik

+ ASP.NET Uyelik saglayicisina dayali, maksimum guvenlikli ve kimlik dogrulama saglayicisindan bagimsiz
kullanici yonetimi

« Kimlik dogrulama saglayicisi, aksi belirtiimedikce, Microsoft SQL Server deposuna dayanir.

« Kullanicr haklari hem diizenleme hem de calisma zamani modlarinda diizenlenebilir ve atanabilir (calisma
zamanina eklenebilen ayarlanabilir kullanici siniri)

« Gruplar ve Kullanici yonetimini destekler.

« Elektronik imza Yénetimi

+ CFR21 Bolim 11 ve GAMP5 teknik 6zelliklerini destekler

« Calisma zamaninda dizenlenen kullanicilar, diizenleme modunda tanimlanan kullanici listesinin aynisini
kullanir.

+ Web istemcisi HTML5 mimarisinde de Kullanici Kimlik Dogrulamasi.

» Windows isletim Sistemi kullanicilarini (yerel veya ag etki alani kullanicilan) kimlik dogrulama icin paylasma
secenegi

« Projeyi sifreler ve sifreleme ile koruma segenegi (kullanici ydnetimine baglidir).

« isletim Sistemi islemleri icin kimlik dogrulama isteme secenegi: “ALT + TAB”, .. "CTRL + ALT + CANC".

Limitler

Sistem Limitler
Users (Kullanicilar) Maks. Proje basina 9999 kullanici
Gruplar Maks. 512 Kullanict Grubu
Seviyeler Maks. Her bir kullanici icin 999 hiyerarsik seviye ve 31 erisim alani.
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5.3. Scriptler

Platform.NExT, proje uygulamalarinizda hem istemci hem de Sunucu tarafinda giiclii VB.NET komut dosyasi
dilini kullanma imkani sunar.

islevsellik

« VB.NET komut dosyasi dili, Unicode destegi ile coklu kullanim

« Rehber, intellisense, hata ayiklayici, simulazione ile gli¢li editor.

- Kaynaklar, semboller ve nesneler igin ¢cok sayida API ile istemci tarafinda calisir.

« Grafiksel nesne olaylarini ve ydntemlerini destekler

 Kodu nesnelere kapstilleme ve Gii¢ Sablonlari olusturma secenegi

* Birakma Kodunu(Dropping Code) destekler.

« Etiketlerle ilgili yontemler olusturma secenegi: bu kod Sunucu baglaminda calistirihir.

« Harici Montaj ve Kullanici Kontroli .NET destegdi (Assembly and user Control .NET)

» Windows hizmeti olarak baslatilan komut dosyasi kodunu calistirir.

« Komut dosyasi, PlatformNext etiketinin veya belirli islevlerin adini yazarak projenin genel etiketlerine ve
yerel etiketlerine basvuruda bulunmak igin kullanilabilir.

« Ekran kaynaklari, string tablolari, alarmlar, komut dosyalari ve sunucu ile ilgili islevlere erismek icin kullanilan
API ve belirli arabirimler.

Limitler
Sistem Detay
Win64 Proje basina eszamanli olarak calistirilabilen maksimum 512 Komut dosyasi
nesnesi (coklu is parcacigi).
Win64 Ayni komut dosyasindan drnekler ayni anda desteklenmiyor
Web Client Kullanilamaz (sunucuda ¢alisir).

54. Textve String(String) Ozellikleri

islevsellik

« Dinamik ¢oklu dilleri destekler.

* Unicode'u destekler.

» Otomatik metin gevirisi (internet baglantisi gerektirir)

« Eklenen stringleri filtreleme secenegi

« Stringleri csv dosyalarina ice ve disa aktarma

« String Tablosunda bulunan metin panoya kopyalanabilir ve Microsoft Excel ve viceversa'ya

yapistirilabilir
Limitler
islevsellik Details
Satunlar Maks. 64 Dil (metin situnlan)
String(String) Her dil icin maksimum 32.000 String (kayitlar)
Karakter Her string icin maksimum 1024 karakter




1.1. WindowsServisleri

Platform.NEXT, 1/0O Sunucusu olarak ve Komut Dosyasi mantigini calistirmak icin Windows Hizmetlerini
destekler.

islevsellik
« 1/0O Veri Sunucusu Hizmetini destekler
» Komut Dosyasi Hizmetini Destekler

* Hizmet, sistemde 6nceden tanimlanmis kullanici kimlik bilgileriyle veya belirli bir kullaniciyr belirterek
ayarlanabilir.

« isletim sisteminde tanimlanan kullanicilan kullanirken, sunucu bu kullanicilar icin tanimlanan kurallara kilitlenir
ve yonetici kullanicisi olmayan kullanicilar tarafindan kapatiimaya karsi korunabilir.

« Isletim sisteminde oturum a¢cmadan énce bu tiir bir hizmet zaten etkindir.

Limitler
islevsellik Limitler
Servisler Hizmet olarak yalnizca bir /O Veri Sunucusu.
Hizmet olarak yalnizca bir Komut Dosyasi Sunucusu.

1.2.Logic

Sirali Mantik Grafikleri(Sequential Logic Graphics), mantik kapilari ekleyerek ve proje Etiketlerini bunlarla
iliskilendirerek programlanabilen sirali bir mantik editoriadur.

islevsellik

« grafik olarak programlanabilir Sirali Mantik yaritme

» Mantik(Logic) komut veya olay lizerinde calistirilabilir

« Mantik(Logic) ayrica isletim Sistemi Hizmeti olarak da calistirilabilir.

Limitler
islevsellik Limitler
Logic Giris kapilarina yalnizca Etiketler ve DEGIL sayisal sabitler iliskilendirilebilir.

ifade(Expression) alani yoktur, bu nedenle Etiket(Tag) bitleri veya Dizi(Array) 6geleri
gOsterilemez.

String degiskeni turleri kullanilamaz.

Kapilar 2 veya 4 girise sahiptir ve yapilandirilamaz. Ancak
tek bir kapi girisine birden fazla Giris kapisi baglamak mimkindir, drnedin Veya.

Yazi tipi diizenleme desteklenmez, bu nedenle mantik kapilarinda ve yorumlarda
goruntulenen metin yaz tipi degistirilemez.

1.3. Child Projeler (Alt Projeler)

Alt projeler, proje gelistirmeyi modiiler hale getirir. Bu, moduler ve dagitilmis bir proje mimarisi olusturmak
icin yerel veya uzaktaki diger projeleri projeyle iliskilendirmek ve iliskilendirmek yoluyla yapilir.

islevsellik

* Projenin modiillere bélinmesini saglar: yapilandiriimis tasarim.




« 'Ebeveyn(Parent)' projesine eklenecek ‘cocuk(child)' projeleri lizerinde es zamanli proje gelistirme ekibi
calismasi

« Ust proje, Alt projelerde tanimlanan kaynaklari dinamik olarak gériintiiler.

Limitler

islevsellik Limitler
Ana proje basina max 32 Alt proje acilabilir.

1.4, Alarm Dispatcher

Alarm Dispatcher, SMS ve e-posta kullanarak kullanici alicilarina Alarm ve Olay bildirimleri gdnderen istege
baglh bir Platform.NEXT Sunucu moduludiir.

islevsellik

« Bildirim géndermek icin SMS veya E-posta kullanma secenekleri

« Bildirimler degisken duruma gore etkinlestirilebilir veya devre disi birakilabilir

« E-posta yoluyla ekli bildirimler

* Bireysel alicilara veya grup alicilarina bildirimler

Limitler

Sistem [Limitler
Server(Sunucu) [Proje basina maksimum 2048 bildirim.

Her bir bildirimle en fazla 32 kullanici iliskilendirilebilir

Maks. boyut e-posta ekleri 512 Kbayt

Maks. E-posta basina 10 ek

1.5. Schedulers (Zamanlayici)

Zamanlayici, komutlarin karmasik ayarlar kullanilarak planlanan zaman planlarina veya takvim tarihlerine gore
yoénetilmesine izin veren bir Sunucu modaludir. Islevsellik
« Zamanlayici Sunucusu tiimlesik bir sunucu moddliidir ve eklenti olarak platformdan bagimsizdir ve
seffaf modda OPC UA'ya dayanir.
« Tekrarlama veya dongusel son kullanma suresi gerektigi gibi ve calisma zamaninda da
yapilandirilabilir.
« Etkinlikler, dnceden tanimlanmis bir takvime veya haftalik bir plana gore yonetilebilir ve calisma
zamaninda da degistirilebilir.
« Goriintl zamanlamalari ve calisma zamaninda ayarlari degistirmek igin Entegre Kullanici ve Sifre
yonetimi.
» ON ve OFF olaylari baslangig ve bitis tarihleriyle yonetilebilir.
* Proje Etiketleri zamanlayicilarla iliskilendirilebilir
« Zamanlayicilar Web Istemcilerinden gérintiilenebilir ve ayarlanabilir.
« Olay kayitlari ve zamanlayici sunucu giinligu

Limitler
islevsellik Limitler
Server Proje basina maksimum 512 Zamanlayici(Scheduler) Nesnesi

Bir Zamanlayici ile iliskilendirilebilen komutlar Etiketler'deki bir
degerler kiimesidir.
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1.6. Networking (Ag)

OPC UA baglantisi ve Ag iletisimi, Movicon.NEXT istemcilerinin baglanmalarina izin verir.

Uzak istemciler ve sunucular Platform.NEXT uygulamasi veya lciinci taraf OPC UA sistemleri olabilir.

Bununla birlikte, baglantt OPC UA veri modeline dayanir ve Ag 6zelligi, Platform.NEXT tabanli uygulamalari
baglar.

Lisansta ag ozelligi etkinlestirildiginde, sunucu yerel bir istemcinin "netpipe" aktarimini kullanarak
baglanmasina izin verir.

Aktarimlar

¢ Net.Pipe: Bu, paylasilan bellegi kullanan Microscoft Transport'tur. Tek yerel olmasi nedeniyle en iyi
performans gosteren ulasim aracidir. Buna ek olarak, kullanimi cok guivenlidir, ¢linkii ag kartinda herhangi bir
dinleme portu agmaz ve bu nedenle disaridan kimse giremez. istemci(Client) ve sunucu(server) ayni
bilgisayarda bulundugunda kullanilr.

e Net.Tcp: Bu, ag uzerinden iletisimi onaylamak icin TCP protokoliine dayali bir Microsoft aktarimidir. Bu
protokol, Opc. Tcp kullanmaya alternatif olarak Movicion Server ve Client igin tercih edilir.

e Opc.Tcp: OPC Vakfi tarafindan gelistirilen bu tasima TCP protokoliine dayanmaktadir. Uclincii taraf OPC UA
sunuculari veya iginde OPC UA sunucusunu uygulayan cihazlar bu protokolin kullanimini saglayabilir.

e HTTP ve HTTPS: Bu aktarim, glivenlik ydnetimi olan veya olmayan genel aglardaki belirli yapilandirmalarda
kullanilabilir.

 NoSecurityHttp: iletilen veriler icin glivenlik yénetimi olmadan HTTP aktarimi.

Limitler
Sistem Detaylar
Net.Pipe Maksimum 100 eszamanli oturum Maksimum 10.000 izlenen 6ge
Net.Tcp En fazla 50 eszamanli oturum En fazla 5000 izlenen 6ge
Opc.Tcp En fazla 50 eszamanli oturum En fazla 5000 izlenen 6ge
HTTP e HTTPS Maks. 25 eszamanli oturum Maks. 2500 izlenen 6ge
NoSecurityHttp Maks. 25 eszamanli oturum Maks. 2500 izlenen 6ge




